Neurociencia e Saude Mental

1. TITULO DO PROXECTO. (Max. 80 caracteres con espazos).

TIC — Tecnoloxicos e Iusionistas do Colmeiro

2. DATOS PERSOAIS. Nome e apelidos do/as autores/as do proxecto e centro educativo ao que
pertencen.
Angel Rey Palmou

Kevin Couto Rodriguez

Estos alumnos estudian 1° BAC no IES Plurilingiie Pintor Colmeiro (Silleda).

3. RESUMO DO PROXECTO. O resumo do traballo recollera os aspectos mais relevantes dos
diferentes apartados da descricion do traballo. Establécese un minimo de 600 caracteres e un maximo

de 800 caracteres utilizando un estilo divulgativo para explicar en que consiste o proxecto en cuestion.

O obxectivo principal do proxecto é crear sensaciéns e sobretodo ilusions 6pticas que fagan confundir ao
cerebro. Para iso faremos uso dunha pirdmide holografica e dun par de laminas para reproducir patréns de
Moiré. No primeiro dos casos construimos unha piramide cun material transparente que permitira que as
imaxes proxectadas por un monitor poidan reflectirse nas stas paredes dando a sensacion de imaxe
tridimensional ou holografica. Coas figuras de Moiré tratarase de facer creer ao cerebro que as laminas ao se
mover unha respecto 4 outra xeneran o movemento dunha figura de interese. En definitiva tratase de xogar

co cerebro mediante o uso de diferentes recursos, para crear sensacions e ilusiéns opticas.

4. INTRODUCION. Breve recordatorio do tema en estudo (coas citas adecuadas) xustificando o seu

interese e expoiiendo os seus obxectivos (max. 800 caracteres con espazos).

Seguin a RAG unha ilusién é un erro dos sentidos ou a mente que consiste en tomar como real algo que non o
é [1]. Neste proxecto o obxectivo que nos marcamos é traballar con dias estructuras que nos permiten crear

esas ilusions dun xeito 6ptico, instrumentos que nos van axudar a enganar ao cerebro.
O primeiro destes instrumentos é unha piramide holografica [2,3] que permite crear a sensacion dunha imaxe
tridimensional. A imaxe ou video proxectada por un monitor reflectirase nas stias caras creando a ilusion

optica.

Por outro lado usaremos o efecto Moiré [4] nunhas laminas para crear novas estructuras ou mesmo dar a



sensacion de movemento.

(Ver 11. Bibliografia para atopar as referencias bibliograficas).

5. PROPOSITO DO TRABALLO. E necesario detallar a finalidade do traballo (max. 800 caracteres

con espazos).

A finalidade do traballo é crear novas sensaciéns (ilusiéns) nos usuarios que usen os instrumentos que imos
amosar na feira de Galiciencia mediante a creacién de imaxes tridimensionais (piramide hologréfica) e
planas (figuras de Moiré).

Ademais conseguimos traballar con novos materiais (metacrilato e acetato), vimos qué ferramentas usar e
tamén aspectos a ter en conta para non danar o material e a n6s mesmos.

Finalmente configurarase un poster indicando os pasos que se seguiron para crear estos instrumentos.

6. ESTUDO DO ESTADO DA ARTE. E necesario indicar todos aqueles desenvolvementos de tiltima
tecnoloxia realizados ata a data, asi como as fontes de onde se obtivo a informacion da idea e

exposicion do traballo (max. 800 caracteres con espazos).

Hai pouco mais dun ano que se publicou un artigo [5] para expofier nun congreso no que se facia mencion a
piramide hologréfica para a xeracién de imaxes tridimensionais. Nese caso amosaban mediante esa técnica
como manipular a un paciente en Enfermeria.

No relativo aos patréns de Moiré comentar que é unha técnica usada na andlise de forzas e tensiéns en
diferentes materiais [6] pero tamén permitiu recentemente [7] atopar un angulo para o cal dias laminas de

grafeno tifian un comportamento superconductor.

7. HIPOTESE. Mediante esta prevese o posible resultado da investigacion (max. 800 caracteres con

espazos).

A nosa principal hip6tese é amosar que mediante unha piramide hologréfica e os patréns de Moiré podemos

crear ilusions e despertar a curiosidade no alumnado que visualice as nosas creacions.

8. MATERIAL E METODOS. Ha de describir o proceso seguido para levar a cabo a investigacion

(max. 800 caracteres con espazos).

Para a construccién da piramide hologréfica se empregou metacriltado. Cunha caladora recortaronse as caras
da piramide e despois unironse cun adhesivo. Fixose cun tamaiio o suficientemente grande como para poder
usar un monitor mais grande que o dun mobil e asi xenerar imaxes 3D mais grandes. Para a xeracién de

video que se ia proxectar sobre estas caras, empregouse Internet do cal obtivemos archivos nos que se



reproducian simultdneamente 4 videos orientados ao centro da pantalla.
Respecto &s figuras de Moiré, fixemos varias configuracions usando a aplicacion “animbar”
(http://animbar.mnim.org/ ) que posteriormente se imprimiu nunha folla A4 e tamén en folios de acetato.

Tamén se imprimiron diferentes patréns regulares en acetato para poder crear novas configuracions.

9. RESULTADOS. Ha de expoiier os resultados obtidos. E necesario achegar a stia interpretacién e

analise (max. 800 caracteres con espazos).

Aparte da busqueda inicial de informacién, da manipulacién de ferramentas e do traballo na aula de
tecnoloxia e de software na aula de informatica, o mellor de todo foi comprobar que as nosas creaciéns

permitiron crear ilusions nas persoas que puideron visualizalas e manexalas.

10. CONCLUSIONS. Xeneralizaciéns que se poden realizar en base aos resultados obtidos. Enunciado
dos novos coiiecementos derivados do traballo unha vez contrastados coa literatura existente sobre o

tema (max. 800 caracteres con espazos).

En base ao traballo realizado coa pirdmide holografica e os patréns de Moiré, puidemos comprobar que entre
as persoas que puideron manipular ditos instrumentos a maioria delas se ilusionou por ver algo novedoso e
despertaron neles mais interese se cabe cando se lles comentou que esto tifia moitas aplicacions técnicas na

industria.

11. BIBLIOGRAFIA. E necesario indicar de forma detallada os arquivos, hemerotecas, fontes orais,

fotografias utilizadas asi como posibles visitas a lugares singulares... (max. 800 caracteres con espazos)

[1] RAG https://academia.gal/dicionario/-/termo/ilusi%C3%B3n

[2] Pirdmide Holografica ¢qué es y como hacer una casera? https://www.monsuton.com/piramide-

holografica/
[3] Pirdmide holografica rapida https://www.unav.edu/documents/29007/8773000/videc f05.pdf

[4] El efecto Moiré https://www.youtube.com/watch?v=v6QEv7gExGk

[5] Holograma Piramidal 360 aplicado a la ingenieria del factor humano. Caso de Estudio Ergonémico

“manipulacién de paciente en Enfermeria” https://goo.su/Vizky

[6] Patrones de Moiré - Percepcion https://www.youtube.com/watch?v=nupomQhvS0I

[7] Superconductividad de moiré en el grafeno multicapa rotado con dngulo mégico

https://francis.naukas.com/2022/08/17/superconductividad-de-moire-en-el-grafeno-multicapa-rotado-con-

angulo-magico/
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